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Tercero de Primaria

Lengua Materna

jJuego de palabras!

Aprendizaje esperado: Identifica y usa juegos de palabras.

Enfasis: Reconocimiento del doble sentido en palabras y expresiones.

iQué vamos a aprender?

Identificards los Jjuegos de palabras al contar chistes, refranes vy
adivinanzas.

Recuerdas que en la sesidén pasada aprendiste sobre las caracteristicas
de los chistes e hiciste una lista de ellas, hoy conocerads mas sobre los
chistes, pero también de adivinanzas y refranes.

Abre tU Libro de Espafiol actividades de 3°, en la pag. 19 para que conozca
qué quiere decir la palabra marca en el siguiente chiste:

Los juegos de palabras

Lee el siguiente chiste.

Un sefior, muy emocionado, le cuenta a su amigo:

—ijAyer me compré un reloj de pulsera! Es automatico y tiene
correa de piel.

—3Y qué marca? —pregunta el amigo.

—iPues, la hora!

m ;Qué quiere decir la palabra marca en el chiste? ;Le dan el
mismo significado el sefior y su amigo? Comenta esto con tus
companeros.

El amigo se refiere a la marca comercial del reloj.
¢Le dan el mismo significado el sefior y su amigo?



Pues NO, el sefior le dio otro sentido a esa misma palabra, el de la
funcionalidad del reloj, marcar la hora.

El1 doble sentido de las palabras le da el efecto sorpresa a los chistes
y los hace ser graciosos..

Hoy identificards esa caracteristica en los chistes. También, reconocerés
que los Jjuegos de palabras estadn presentes en las adivinanzas y en los
trabalenguas.. para esto, ocupa tu Libro de Espafiocl actividades en las
padginas. 19 y 20 en el apartado "“Los juegos de palabras”.

¢Entendiste el doble significado de la palabra marca? A ese juego
de palabras se le llama doble sentido, y es, entre ofras cosas, lo que
hace que un chiste sea gracioso. ;Por qué se llamaré doble sentido a
este juego de palabras?

Lee los siguientes chistes y explicales a tus compaiieros cudles son
los juegos de palabras que se emplean.

. —
Un nifio entra a una
optica y le dice al i
czrt'd:dzr —Jaimito, zcudnto es dos
—Quiero comprar unos por dos?
lentes, por favor. —gmpaff,.* 4
El vendedor le pregunta: —3Y cuanto es dos por
—3Para el Sol? ur.\o?F o
Y el nifio responde: —iOferta! .
—No, jpara mi!

—

Dos perros hablan en la
> calle acerca de sus vidas:
_ —Mi duefio me dice
Un sefior, muy molesto, llama al mesero: “Foforito” y me gusta
—iMesero, este platano esta blando! —Pues a mi me dicen .
El mesero, un poco apenado v sin saber que “Bajate del sofd”, y no me
hacer, contesta: gusta mucho. '
—No se preocupe, sefior. jEn este momento le —
ordeno que se calle!

Los chistes

Pide a tus familiares, amigos u ofras personas de tu comunidad que te
cuenten chistes. Escribelos en tu cuaderno y, en clase, forma equipos
con tus compaiieros para leerlos en voz alta. Seleccionen algunos y
cuéntenlos al resto del grupo. Para ello, tomen en cuenta el lenguaje
que se utilizé; la forma en que se describieron las situaciones o los
lugares, cdmo fueron la mimica y el tono de voz.

Hay diferentes tipos de chistes, ;cémo podrian agruparlos?, ;por
tema, por personajes o de qué ofra forma? Clasifiquen los chistes que
escribieron y decidan cémo organizarlos. Expliquen las razones por
las que lo hicieron asi. Anofen?g clasificacién en su cuaderno.

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3ESA.htm?#page/20

Recuerda siempre tener a la mano tu cuaderno, lépiz y la goma de borrar.
Durante la clase se irédn presentando algunas ideas importantes sobre el
tema, por favor, anota aquello que consideres importante conservar entre
tus apuntes, ya que te servird para las prdéximas sesiones.


https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3ESA.htm?#page/20

iNo olvides anotar la fecha del dia de hoy, el tema y las palabras
desconocidas, para que después investigues su significado!

¢Qué hacemos?

Con base a la explicacidén del chiste de la pag. 19. ;Ahora puedes
identificar que la palabra marca tiene doble significado!

Quizés te preguntes (Por qué se llamard doble sentido a este juego de
palabras?

iTe hizo recordar las calles, algunas son de doble sentido..! ;Por qué
crees que se llamen asi?

Se llama doble sentido cuando una misma palabra o frase puede ser
entendida de dos maneras.

A eso se refiere el doble sentido en los juegos de palabras.

Ahora, ¢:Qué palabras con doble significado conoces? y ¢Cudles son los
significados de esa palabra?

Por ejemplo:

e Banco para sentarse y banco donde se guarda dinero.
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e 0Ojo, de ver y jojo! de estar atento.
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00

Ya identificaste el doble significado que tienen algunas palabras.
También hay chistes colorados jAh! También hay otros donde se utiliza la
burla muy buena.



En los chistes también se utilizan las alusiones burlescas y bueno.. jhay
para todas las edades!

Por ejemplo: /y’j

“Lana sube, lana baja, ¢qué es? ..” &
iLa navaja!
&
;Cémo lo supiste?

Porque ese es otro tipo de Jjuego de palabras que se emplea en las
adivinanzas, donde hay un acertijo y se utilizan “pistas”.

¢A ti te gustan las adivinanzas?

Ya que hablamos de adivinanzas, qué dices de los trabalenguas, ¢Sabes
alguna de sus caracteristicas?

iEs cierto!, ¢Qué cuando los lees se te traba la lengua?

Eso se debe a que en los trabalenguas se emplean palabras que repiten
las mismas letras, esto se llama aliteracidén, pero esa explicacidn la
verads mas adelante, o bien, puedes investigar acerca del tema.

:Sabes algun trabalenguas?

“Erre con erre, cigarro.. erre con erre barril, rdpido corren los carros
cargados de azucar al ferrocarril”.

Ahora trata de repetirlo, también se te trabo la lengua..
“Pepe pica papas con un pico, con un pico pica papas pepe pecas”.

Una condicién de los refranes es leerlos o decirlos lo més répido posible,
y jCon la préactica te volverads un experto!

Ahora jVas a jugar a contar chistes! Puedes pedir a papd o mama que estén
contigo.
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En la padgina 20 de tu Libro de Espafiol actividades, encontraréds tarjetas
con chistes, refranes y adivinanzas..

Identifica el Jjuego de palabras presente en cada una, ya sea palabras
con doble sentido en el caso de los chistes, pistas en las adivinanzas,
que dan la respuesta, y en los trabalenguas las repeticiones de letras
que debes leer réapido sin que se te trabe la lengua.

—
Un nifo entra a una w—
& |
bptica y le dice a ~Jaimito, 3cudnto es dos
vendedor: jos?
—Quiero comprar unos E’; te
lentes, por favor. . m ‘.”"' o es dos por
£l vendedor le pregunta: $s
—3Para el Sol? _‘t‘-\gf'r}al
Y el nifio responde: : '
~No, jpara mi! .
Dos perros hablan en la
" calle acerca de sus vidas:
_ =Mi duefio me dice
Un sefior, muy molesto, llama al mesero: “Foforito” y me gusta.
—iMesero, este platano esta blando! ~Pues a mi me dicen
El meserq, un poco apenado y sin saber qué “Bajate del sofa”, y no me
hacer, contesta: gusta mucho. :

~No se preocupe, sefior. jEn este momento le
ordeno que se calle!

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3ESA.htm?#page/20

Si te equivocas no importa vuelve a leerlas.
Cada que vayas leyendo cada tarjeta identifica:

* ;Es chiste, adivinanza o trabalenguas?
e ;Como te diste cuenta?

» :Débnde estd el juego de palabras?

* :Dbébnde identificaste el doble sentido?

Los chistes en los libros de texto:“Trabalengliero” y “Adivinancero Dos”,
especifican que ademas del doble sentido, se emplean otro tipo de juegos
de palabras:


https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3ESA.htm?#page/20

Doble sentido: “..para el Sol..”: uso/utilidad, sentido de pertenencia.
Comparacién: “Dos por dos”: multiplicacién (2x2), resultado de deporte/

2x1: oferta.
Palabras confusas: estd “blando”: estado de coccidn de alimento, verbo

hablar. “me dice..”: experiencia positiva/ negativa (opuesto).

PAJUGAR CON LAS PALADRAN!

'/ ./
A Carmela le gustan las
En cuaiquier dia de la mermeladas de fress,
excepto en domingo, mora, paro mas las de
QUE NO ME ANCONTTAras. cereza y las de o
1 Zarzamors. ‘..’
'_/
Manue! Micho, por -
capricho, mechas le carne
de macho y ayer decia un Marlana Magata
muchacho: desenmarafard
maAana la marafa que
-Mucho macho mecha enmarafars Maring
e Manara.




En el caso del Libro “Adivinancero Dos”: sehfala dénde se esconde la
respuesta “bacalao” y que la palabra “domingo” no lleva la letra “a”

d
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En el libro “Trabalengiiero” se identifica la repeticidén de letras en las
palabras que llegan a dificultar la fluidez con gque se leen, pero que
con la practica pueden leerlo con facilidad.

—

1ba una vaca de lao,
luego resulto pescoo Q\‘

P\.:

——

Manuel Micho, por
capricho, mechas le Carre
de Macho y ayer deca un
muchacho

HHH!HWN

Mucho macho mecha
M cho

En la préxima clase conocerads méas ejemplos de estos dos nuevos juegos de
palabras en los chistes: comparacién y palabras confusas.

iQué tal, el dia de hoy te divertiste muchisimo!

Un dia que estén todos reunidos en casa, cuenten chistes, adivinanzas vy
trabalenguas.

iAhora sabes que los chistes, las adivinanzas y los trabalenguas tienen
diferentes tipos de juegos de palabras que los hacen ser tan divertidos!

Para esta clase se han utilizado dos libros maravillosos que, una vez
que regreses a clases, podrés encontrar en la Biblioteca Escolar o en la
Biblioteca de Aula o puedes preguntar a tu maestro sobre ellos.

Los libros son:

“TRABALENGUERO” y “Adivinancero DOS” de Valentin Rincén, Cuca Serratos
y Gilda Rincén, Coedicidbn de la SEP y Nostra Editores.



Platica con tu familia lo que aprendiste, seguro les parecerd interesante
y podran decirte algo méas.

jBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo

Para saber mas:
Lecturas

Espanol

Tercer grado

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3ESA.htm
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